Tutorial para la
comunicacion TCP
en el BMS Server
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1. Pasos iniciales para trabajar empleando conexién
TCP

Tras iniciar el BMS Server nos encontraremos con la siguiente pantalla:
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Clicamos sobre Workspace para seleccionar el deseado y tras abrirlo pulsamos en el boton “Start” para
comenzar la simulacién.
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Tras abrir el Workspace seleccionado abrimos el “ltem Tree” para tener acceso a todos los elementos de
nuestro proyecto.
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Desplegamos el menu de “XCOM’ para mostrar las diferentes opciones proporcionadas por esta
herramienta.
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Desplegamos el menu de “TCP” para configurar los pardametros de conexion de forma adecuada.

w
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2. Configuracion de la conexion TCP

Para configurar nuestra conexion desplegamos el menu “Config” del apartado “TCP” presente en el “Item
Tree” e introducimos los parametros de configuracién apropiados clicando con el botén derecho en cada
uno de ellos y seleccionando “Write item value...”
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Tras realizar el paso anterior se nos abrird una ventana en la aplicacién con una apariencia similar a la
siguiente:



Write lkem Value

Ttem ID: | NETx.XCON.TCP.Cunfig.LDcaIHost|

Value: | 127.0.0.4]

OK I Cancel |

En nuestro caso configuramos la conexién de la siguiente forma:
o Direccion IP del LocalHost: 127.0.0.1
o Puerto de conexion LocalPort: 21
e Direccion IP del RemoteHost: 127.0.0.1
o Puerto de conexion RemotePort: 22

Nota: Las direcciones IP de LocalHost y RemoteHost pueden ser diferentes o iguales, ya que se emplean
puertos diferentes. En el caso de que el BMS Server y la interfaz TCP emplearan el mismo puerto, no
podrian utilizar la misma direccién IP, tendrian que ser diferentes.

@ NETx BMS Studio *** DEMO *** - Online: MyFirst - [item Tree] - a
Workspace File FEdit | Server Clients Projects | Cluster Modules Bxtensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info B %
~ = e
g ¢l B B DB s | Q & | & P
Save Saveall Close | Tofxcel FromExcel | Stat Simulation Stop | Item Tree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Search | Editscript | Remote

[CURICIRE Script: nxaPruebaTCP.lua
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© Connected True
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INFO 30/05/15 08:34:24.118 LUA_ENGINE Configuracién sstablecida v
< >
€ Status: Running | ) Started at: 3 928 | 4 ONLINE: ‘MyFirstWorkspace' | ] Stand Alone Server (Active) | ] XDB: ONLINE

Si se intenta emplear la misma IP, el programa mostrara un mensaje igual al presente en la siguiente
imagen indicando que dicha direccion ya esté en uso.

Starting Server at 21

P

(8) Address already in use: JWM_Bind

Tras realizar la configuracién sera necesario modificar el valor del parametro “Enabled” para permitir la
conexion. Esta modificacion se realizara de la misma forma que los anteriores e introduciremos “1” 0 “True”
para habilitar la conexion.
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2.1. Comprobaciéon de la conexion TCP
A fin de comprobar que la conexion se ha configurado y establecido correctamente, emplearemos un

programa terminal que simulara la comunicacién con el BMS Server, en nuestro caso emplearemos el
programa “SocketTest”.

| o Client | ® Server | o Udp | » About|

rListen On
IP Address |127.0.0.1 | .
Port 22 | | Port | | Start Listening |

SocketTest v 3.0

- Connected Client : < NONE >
Conversation with Client

Save
Disconnect
Clear

Para que la comunicacion se establezca deberemos configurar el programa terminal con la misma IP que
introdujimos anteriormente en “RemoteHost” y con el mismo puerto de conexién que introdujimos en
“RemotePort’. Una vez configurada la conexidn tanto en el BMS Server como en el terminal, presionamos
el botdon “Start Listening” sobre el SocketTest para verificar que la conexion se ha establecido
correctamente.


http://sockettest.sourceforge.net/

| 3 Client| ® Server | » Udp | 3 About|

rListen On
IP Address |127.0.0.1 | .
Port |22 | ‘ Port | [ &top Listening |

SocketTest v 3.0

rConnected Client : < 127.0.0.1[127.0.0.1] =
Conversation with Client

> Server Started on Port:

> New Client: 127.0.0.1

|| Send || Disconnect ‘

Si la comunicacion se ha configurado y establecido de forma adecuada en el programa terminal
visualizaremos el mensaje mostrado en la imagen superior, y en el BMS aparecera la variable “Connected”
con el valor “True” tal y como se aprecia en la siguiente imagen.

l= gTee
F o ouT 6789
L &N fg
I © Enabled True
I © Connected True
- © LastError ERROR: O...
L3 ¢ config
F o LocalHost 127.00.1
I o LocalPort 21
L o RemoteHost 127.00.1
L o RemotePort 22

Una vez configurada, establecida y comprobada la conexion ya sera posible el envio y recepcion a través
de ésta. Para enviar un mensaje escribiremos el mensaje deseado en “Send / Message” en el SocketTest

y presionamos en el botdn “Send”. En la siguiente imagen puede apreciarse el envio y recepcion de la
cadena de caracteres “hola”.

2.2. Ejemplo de comunicacion TCP
@ NETx BMS Studio ** DEMO *** - Online: MyFirstWorkspace - [ltem Tree]
Modbus  JSON  SNMP | Tools Windows Info

I AR

wServer | o Udp | @ About ph | XLogic Search | Edit script | Remote
Listen On

IP Address | 127.0.0.1 | .
Port 22 ] | stoplistening |

SocketTest v 3.0 Description

Connected Client = < 127.0.0.1[127.0.0.1] >

Conversation with Client

> Server Started on Port: 22

> New Client: 127.0.0.1
S: hola

hola
I True
True
0
Send [ sme
Message || send || Disconnect | 127001
21
127.00.1
. 2
I CIHTTP



La conexion TCP es una conexidn bidireccional, por lo que también es posible enviar mensajes desde el
BMS al terminal; para ello nos iremos al elemento “OUT” dentro del desplegable “TCP” y escribiremos el

mensaje que deseamos enviar de la misma forma que hemos escrito anteriormente los parametros de
configuracion.

=2 @iTer I

6 BUT
o IN hol Write item value...

L & |

- © Enabled Tru Read item value...

- © Connected Tru Show history in graph

- O Lestiror Copy item path te clipboard

Li=) 1l Config
|— o LocalHost 127 Show properties
|» © LocalPort 2 Item Canaon... 1 ESTR
L © RemoteHost 127.00.1 ftem Value 2 w
| - J Item Quality 3 GOOD

En nuestro caso hemos enviado el valor numérico 6789 tal y como puede apreciarse en la siguiente captura
de pantalla:

@ NETx BMS Studio *** DEMO *** - Online: MyFirstWorkspace - [ltem Tree]
: : s Modbus  JSON  SNMP | Tools Windows Info
= SocketTest v 3.0.0 = =
QN L B
® Client| ® Server | e Udp |  About ph | XlLogic | MaRS | Search | Editscript | Remote
Listen On
IP Address | 127.0.0.1 e
Port |22 Port Stop Listening

SocketTest v 3.0 Description Value

Connected Client : < 127.0.0.1[127.0.0.1] >

Conversation with Client

> Server Started on Port: 22

> Wew Client: 127.0.0.1
5: hola

6789

6789
hola

True

True

3. Parametros de la Configuracion TCP

Como se ha reflejado antes en las imagenes, para la comunicacién TCP se utilizan los siguientes
parametros:

3.1. OuUT

Este pardmetro es el encargado de enviar los datos introducidos en el BNS Server empleando la
comunicacion TCP, es decir, es el buffer de bytes empleado para el envio por parte del BMS Server. Sus
caracteristicas son las siguientes:

o Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de datos que soporta, en este caso, una cadena de
caracteres.

o Default value (Valor por Defecto). No tiene ningun valor por defecto.

e Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos acceder al parametro OUT.
Los modos de este pardmetros son lectura y escritura (Read and Write).

« Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del item del parametro OUT; para poderla emplear,
por ejemplo, con los comandos de la programacién LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.0UT.

3.2. IN

Este parametro es el encargado de enviar los datos introducidos mediante la comunicacién TCP, es decir,

es el buffer de bytes empleado para la recepcidn de datos por parte del BMS Server. Sus caracteristicas
son las siguientes:



o Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso, una cadena de caracteres.
o Default value (Valor por Defecto). No tiene ningun valor por defecto.

e Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos acceder al pardmetro IN.
El Ginico modo de acceso a este parametro es de lectura (Read).

« Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del item del parametro IN, para poderla emplear, por
ejemplo, con los comandos de la programacién LUA. La ruta es NETX.XCON.<TCP>.IN.

3.3. Enabled

Este parametro es el encargado de establecer la conexion del BMS Server mediante TCP. Es responsable
de la creaciéon de una conexién o desconexion de la comunicacion TCP. Sus caracteristicas son las
siguientes:

o Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta. En este caso, un dato Booleano (BOOL),
es decir, 06 1.

o El0indica Falso (False). La conexidn no se ha realizado.
e El1indica Verdadero (True). La conexion se ha realizado.

o Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto que trae este parametro es 0, Falso
(False).

o Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos acceder al parametro
Enabled. Los modos de este pardmetros son lectura y escritura (Read and write).

o Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del ltem del pardmetro Enabled, para poderla emplear,
por ejemplo, con los comandos de la programacién LUA. La ruta es NETx.XCON.<TCP>.Enabled.

3.4. Connected
Este pardmetro es el encargado de establecer la conexion TCP, es decir, cuando este parametro vale 1
indica que el BMS Server esté conctado. Al igual que el parametro Enabled, es el responsable de la creacién
de una conexion o desconexion con la interfaz TCP. Si uno de los dos parametros se encontrara a 0 (False),
la conexién TCP no se realizaria. Las caracteristicas de este parametro son las siguientes:

o Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso, Booleano (BOOL), es
decir, 006 1.

e El0indica Falso (False). La conexidn no se ha realizado.
e El1indica Verdadero (True). La conexién se ha realizado.

o Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto que trae este parametro es 0, Falso
(False).

e Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos acceder al parametro
Connected. El modo de acceso a este parametro es solo lectura (Read).

« Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del item del parametro Connected, para poderla
emplear, por ejemplo, con los comandos de la programacion LUA. La ruta es
NETx.XCON.<TCP>.Connected.

3.5. LastError
Este parametro es el encargado de indicar si se ha establecido algin error al establecer la conexién TCP.
Las caracteristicas de este parametro son:



o Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso, una cadena de caracteres.

o Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto que trae este pardmetro es una cadena
vacia (Empty string).

o Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos acceder al parametro
LastError. Los modos de acceso a este pardmetro son lectura y escritura (Read and Write).

o Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del item del parametro LastError, para poderla
emplear, por ejemplo, con los comandos de la programacion LUA. La ruta es
NETx.XCON.<TCP> LastError.

3.6. LocalHost
Este parametro es el que contiene la direccion IP Local, en este caso seria la direccion IP del BMS Server.
Las caracteristicas de este parametro son:

o Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso, una cadena de caracteres.
o Default value (Valor por Defecto). No tiene valor por defecto.

o Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos acceder al parametro
LocalHost. Los modos de acceso a este parametro son lectura y escritura (Read and Write).

« Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del item del parametro LocalHost, para poderla
emplear, por ejemplo, con los comandos de la programacion LUA. La ruta es
NETx.XCON.<TCP>.Config.LocalHost.

3.7. LocalPort
Este parametro es el que contiene el Puerto Local, en este caso seria el Puerto del BMS Server. Las
caracteristicas de este pardmetro son:

o Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta. Es un entero de 4 bytes (-128 a +127
6 0 a 255).

o Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto es 0.

e Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos acceder al parametro
LocalPort. Los modos de este parametros son lectura y escritura (Read and Write).

 Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del item del parametro LocalPort, para poderla
emplear, por ejemplo, con los comandos de la programacion LUA. La ruta es
NETx.XCON.<TCP>.Config.LocalPort.

3.8. RemoteHost
Este parametro es el que contiene la direccién IP del dispositivo o simulador remoto para poder establecer
la comunicacion TCP, en nuestro caso seria la direccion IP del Simulador TCP, SocketTest. Las
caracteristicas de este parametro son:

o Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso, una cadena de caracteres.
o Default value (Valor por Defecto). No tiene valor por defecto.

e Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos acceder al parametro
RemoteHost. Los modos de este pardmetros son lectura y escritura (Read and Write).

« Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del item del parametro RemoteHost, para poderla
emplear, por ejemplo, con los comandos de la programacion LUA. La ruta es
NETx.XCON.<TCP>.Config.RemoteHost.
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3.9. RemotePort
Este parametro es el que contiene el Puerto del dispositivo o simulador remoto para poder establecer la
comunicacion TCP, en este caso seria el Puerto del Simulador TCP, SocketTest. Las caracteristicas de
este parametro son:

o Data Type (Tipo de Dato). Es el tipo de dato que soporta, en este caso, un entero de 4 bytes (-
128 a +127 6 0 a 255).

o Default value (Valor por Defecto). El valor por defecto es 0.

e Access Rights (Modos de Accesos). Indica en qué modos podemos acceder al parametro
RemotePort. Los modos de este pardmetros son lectura y escritura (Read and Write).

o Standard Path (Ruta Estandar). Es la ruta del item del parametro RemoteHost, para poderla
emplear, por ejemplo, con los comandos de la programacion LUA. La ruta es
NETx.XCON.<TCP>.Config.RemotePort.

4. Parametros necesarios para la ejecuciéon de los
Scripts LUA

La funcion principal que utiliza el BMS Server para la ejecucién de los Scripts LUA es la funcién
xcon.CreateTCP.

Esta funcion viene por defecto en el BMS Server, en el archivo nxaSystemXCON.lua, es un Script que
inicializa los parametros antes mencionados y permite utilizarlos.

Los parametros a tener en cuenta son:
o Elidentificador de la conexion dentro de la secuencia de comandos LUA.

o Ladireccion IP de la Interfaz Local, en este caso la direccion IP del BMS Server. Si el campo esta
vacio la detecta el sistema.

e ElPuerto que se utiliza para la conexién, si es 0 el sistema selecciona uno.

e La direccion IP o el nombre Host del servidor remoto, en este caso el del Simulador TCP
SocketTest.

o El Puerto del Servidor Remoto que se utiliza para la conexion.

5. Comunicacion TCP empleando Scripts Lua

5.1. Configuracion de la conexion a partir del Script por defecto
Desde el BMS Server podemos acceder a varios Scripts proporcionados por defecto simplemente clicando
en “Edit script” (botdn que se aprecia en la imagen adjunta). Dentro del Script nxaSystemXCON.lua, se
pueden modificar los parametros OUT, IN, Enabled, Connected, LastError, LocalHost, LocalPort,
RemoteHost y RemotePort, para establecer la configuracion por defecto de la comunicacion TCP y asi
cuando se inicie el programa BMS Server aparecera dicha configuracion.

Cy

Edit script

La parte que nos interesa del archivo es la comunicacion TCP y es la siguiente:

-- TCP Subsystem

11



function Create__SysTCP()

local CfgCngFunc = "__SysTCPConfigChanged|)"
local SndFunc ="__SysTCPSend|()"

local EnbFunc  ="__SysTCPEnabled()"

SysTCP = {}

sysTCP[IsCON] = false

SysTCP[NM] ="__SysTCP"

sysTCPDP] = "TCP"

sysTCP[OUT] = nxa.AddSysCustomltem(OUT, EptDESC, nxa.access.All,

nxa.type.String, ™, 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP])

SysTCP[IN] = nxa.AddSysCustomltem(IN, EptDESC, nxa.access.Readable, nxa.type.String, ", 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP])

sysTCP[ENB] = nxa.AddSysCustomltem(ENB, EptDESC, nxa.access.All,

sysTCP[CON] = nxa.AddSysCustomltem(CON, EptDESC, nxa.access.Readable, nxa.type.Boolean,

SySTCPJLE] = nxa.AddSysCustomltem(LE, EptDESC, nxa.access.All,

nxa.type.Boolean,

0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP])
0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP])

nxa.type.String, ", 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP])

SysTCPILH] = nxa.AddExtSysCustomltem(LH, EptDESC, nxa.access.All, nxa.type.String, true, false, false, ™, 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP],

cfgPath)

SysTCPILP] = nxa.AddExtSysCustomltem(LP, EptDESC, nxa.access.All, nxa.type.Integer, true, false, false, ", 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP],

cfgPath)

SySTCPI[RH] = nxa.AddExtSysCustomltem(RH, EptDESC, nxa.access.All, nxa.type.String, true, false, false, ", 0, 0, IdSep, bPath, sysTCP[DP],

cfgPath)

SysTCPIRP] = nxa.AddExtSysCustomltem(RP, EptDESC, nxa.access.All, nxa.type.Integer, true, false, false,

cfgPath)

nxa.SetValue(sysTCP[ENB], false)
nxa.SetValue(sysTCP[CON], false)
nxa.SetValue(sysTCP[LE], ")
nxa.SetValue(sysTCP[LH], ")
nxa.SetValue(sysTCP[LP], 0)
nxa.SetValue(sysTCP[RH], ")

nxa.SetValue(sysTCP[RP], 0)

nxa.AddScriptTask(sysTCP[LH], ™, true, true, true, 100, CfgCngFunc)
nxa.AddScriptTask(sysTCP[LP], ™, true, true, true, 100, CfgCngFunc)
nxa.AddScriptTask(sysTCP[RH], ", true, true, true, 100, CfgCngFunc)
nxa.AddScriptTask(sysTCP[RP], ™, true, true, true, 100, CfgCngFunc)
nxa.AddScriptTask(sysTCP[OUT], ™, true, true, true, 100, SndFunc)
nxa.AddScriptTask(sysTCP[ENB], ", true, true, true, 0, EnbFunc)

end

™0, 0, ldSep, bPath, sysTCPDP],
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function __SysTCPEnabled()
xcon.Close(sysTCP[NM])
if (nxa.InputValue() == true) then
-- nxa.Loglnfo("Sys TCP: Enabled")
xcon.CreateTCP(
SysTCP[NM],
nxa.GetValue(sysTCP[LH], "),
nxa.GetValue(sysTCP[LP], 0),
nxa.GetValue(sysTCP[RH], "),
nxa.GetValue(sysTCPI[RP], 0))
end

end

function __SysTCPConfigChanged)
-- nxa.Loglnfo("Sys UDP: configuration changed")
nxa.SetValue(sysTCP[ENB], false)

end

function __SysTCPSend()
if (sysTCP[IsCON] == false) then
nxa.SetValue(sysTCP[LE], "Not connected")
else
xcon.SendText(sysTCP[NM], nxa.InputValue())
end

end

function __SysTCP_OnErrorEvent(vData)
-- nxa.LogWarning("Sys TCP: " .. vData)
nxa.SetValue(sysTCP[LE], vData)

end

function __SysTCP_OnConnectEvent()
-- nxa.Loglnfo("Sys TCP: connected")
sysTCP[IsCON] = true
nxa.SetValue(sysTCP[CON], true)

end

function __SysTCP_OnDisconnectEvent{()

-- nxa.Loglnfo("Sys TCP: disconnected”)
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sysTCP[IsCON] = false
nxa.SetValue(sysTCP[CON], false)

end

function __SysTCP_OnReceiveEvent(vData, vSize, vIP, vPort)
-- nxa.LogInfo("Sys TCP: received " .. vSize .. " Bytes from " .. vIP .. ":" .. vPort .. "= " .. vData)
nxa.SetValue(sysTCPJIN], vData)

end

Dentro de esta parte nos centraremos en las lineas donde modificar la configuracion por defecto, estas
lineas son las que se muestran a continuacion:

nxa.SetValue(sysTCP[ENB], false)
nxa.SetValue(sysTCP[CON], false)
nxa.SetValue(sysTCP[LE], ")
nxa.SetValue(sysTCP[LH], "127.0.0.1")
nxa.SetValue(sysTCP[LP], 21)
nxa.SetValue(sysTCP[RH], "127.0.0.1")

nxa.SetValue(sysTCP[RP], 22)

Se ha puesto por defecto la configuracién que hemos utilizado para los ejemplos anteriores.

Al iniciar el BMS Server obtenemos:

H=l gl TCP
F o our
o IN
||: © Enabled False
|— o Connected False
|— o LastError
L5 ¢l Config
F o LocalHost 127.00.1
F o LocalPort 21
I o RemoteHost 127001
L © RemotePort 22

Como podemos apreciar, la configuracion se ha realizado de forma correcta e idéntica a la configuracion
establecida manualmente. De esta forma, incorporando los parametros de configuracion en el script de lua
nos evitamos realizar la configuracién de forma manual cada vez que arrancamos la simulacion del BMS
Server.

5.2. Configuracién através de un Scripts propio
Para crear un Script nos dirigimos a la ruta:

C:\Program Files\NE TxAutomation\NETx.BMS. Server.2.0\Workspaces\MyFirstWorkspace\ScriptFiles

Creamos un documento de texto con extension “.lua” donde escribiremos nuestro cédigo.
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Una vez creado el archivo que aloja el codigo lua, podremos modificarlo desde el propio BMS Server o
desde el block de notas o programas similiares. En el caso de que deseemos modificar el script desde el
propio programa, clicaremos en el boton Edit Script que se aprecia en la siguiente imagen:

Edit script
El cédigo empleado en nuestro Script es el siguiente:
function TCP()

-- Configuracién de la comunicacion TCP entre NETx BMS Studio y un simulado TCP, en este caso se

-- ha utulizado SocketTest v 3.0.0

nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.Config.LocalHost","127.0.0.1")
nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.Config.LocalPort","21")
nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.Config.RemoteHost","127.0.0.1")

nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.Config.RemotePort","22")
-- Mensaje informativo
nxa.LoglInfo("Configuracién establecida")

-- Ejecucion de la Tarea. Escribe en el parametro OUT del BMS Server el valor del Holding Registers 1.

-- Escribe en el Holding Register 0 el valor del paréametro IN.
nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.OUT" nxa.GetValue("NE Tx\\XIO\\Modbus\\WMODBUS 1\\Holding Registers\\1"))
nxa.WriteValue("NE Tx\\XIO\\Modbus\\MODBUS 1\\Holding Registers\\0",nxa.GetValue("NETx.XCON.TCP.IN"))

end

Una vez ya creado el script con nuestro codigo, sera necesario dar un paso mas para poder ejecutarlo. Al
igual que hemos hecho con nuestro script, abriremos el script “nxaDefinitions.lua” alojado en la ruta
especificada anteriormente e incluiremos la siguiente linea:

require "Nombredelarchivo"

Esta linea se incluird a continuacion de las lineas ya presentes en el archivo que presentan un “require” y
nos permitira el empleo de nuestro propio Script.

Una vez creado y modificado el Script hasta tener el codigo deseado, desde el BMS Server se ejecuta el
Script desde la pestafia Execute LUA script, que se encuentra en Tools.

Workspace  File  Edit | Server Clients Projects | Cluster Modules Extensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools | Windows Info a x

3 L3 F3 F3 Q m c:’ E’ /( KNX telegram history explorer... |

=

Save Savesll Close | ToEBxcel FromExcel | Start Simulation Stop | emTree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Sear Execute LUA script...

Load logic module...

Execute logic command... NET

Last cell set:

Tras realizar este paso nos aparecera la siguiente ventana:
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Execute Script n
1 TCRO

€ >

Execute ‘ Cancel |

Para ejecutar el codigo deseado escribiremos el nombre de la funcion que deseamos ejecutar tal y como
puede apreciarse en la imagen superior, y presionamos execute. En el caso de que todo se desarrolle de
forma correcta se ejecutara nuestro codigo, en el caso de que se produzca un error en la ejecucién o un
mensaje, éste aparecera en la ventana System messages del programa.

Al ejecutar este script se modifican los parametros ya mencionados en la configuracion manual:
e LocalHost: 127.0.0.1
e LocalPort: 21
e RemoteHost: 127.0.0.1
e RemotePort: 22

Como podemos apreciar el parametro Enable no se modifica con nuestro script, esto es debido a que dicho
parametro debe ser modificado de forma manual, de manera que sera posible realizar y ejecutar una funcién
dentro de un script que establezca la configuracién pero para establecer la conexién sera preciso que se
modifique el parametro Enable manualmente. Tras esto, ya queda configurada la conexién y sera posible
emplear la conexion TCP a nuestro antojo.

5.3. Ejecucion de un script asociado a un parametro o punto

virtual
Es posible configurar el BMS Server vinculando la ejecucion de un script de lua a un parametro o punto
virtual, de manera que modificando éste se ejecute el parametro.

@ NETx BMS Studio *** DEMO *** - Online: MyFirstWarkspace - o
Worlspace  File  Edit | Sever Clients Projects | Cluster Modules Exensions | KNX BACnet Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info
£} =| = 5
2 1> > Q @ || L 2y
rt Simulation Stop | ftem Tree | Project Tree | Graph | XLogic | MaRS | Search | Editscript | Remote

Item Tree Item Tree X ‘" Telegrams T x

tem Description Value |~ * | Telegram monitor pause 7|3
[ oy Alases Fiter
15 'y VAR D.|T.|D.|G.|D. S. Descrip...|V..| *
L& p XCOMMAND INW. 3. M.X. N T
[ g VIRTUAL IN W, 3.. M. X.. M. 3
L= s XcoN IN'W. 3..M. X. N. T
ksl gicom INW.3.M.X. N .
[ gIuop IN W. 3. M. X N T
l= giTee IN W, 3..M. X.. N., F
| | oour 0 INW. 3. M. X. N I.
| F on m IN W, 3. M. X N, o,
| T Enabled™ False s s =
= ftem Tree V?V@ Proemes 1 x
i / [ Item Description Value |~ 4 NETX\XIO\Modbus\MODBUS
Mame D Value ~
Item Cano... 1 BOOL
MODBUST GATEWAY True ftem Value 2 True
Item Quality 3 GOoD
Item Times... 4 30/05/201...
True Item Acces... 5 READ and...
False Senver Sea.. 6 10
[#] {7l Input Registers Item Unit 100
3 ¢ Holding Registers Description 101
e High Valu... 102

System Messages

¢ | [ Stand Alone Server (Active) | ] XDE: ONLINE



Para configurar la ejecucién de ésta forma el procedimiento es muy sencillo, abriremos dos pestafas ltem
Tree, de forma que podamos visualizar el parametro al que deseamos asignar la tarea que ejecutara el
script y el punto con el que deseamos vincularlo. A continuacidn procedemos arrastrando uno sobre otro

como se aprecia en la imagen superior, de forma que se nos mostrara la siguiente ventana:

Link ltems

MET #4104 adbus'MODBUS 14Cailst0
METx.%COM.TCP.Enabled
Link Tupe

. Task
VLink

Taszk Options

Execution if walue: v| Received | Sent | Set

Execution Time Delay: I miliseconds

Command Type: SCRIPT

Cammand Pararneters:
TCP{)

oK

/1 Task changes will be applied immediately

Cancel

Como podemos apreciar en la parte superior de la ventana se muestran los dos puntos vinculados, en

nuestro caso se ha vinculado el “Coil 0” con el parametro “Enabled” dentro de “XCON/TCP”. Para asignar

el script a ejecutar seleccionaremos la opcién “Task” dentro de “Link Type” y dentro de “Task Options”
seleccionaremos “SCRIPT” como “Comand Type” y escribiremos el nombre de la funcion a ejecutar dentro
del cuadro de didlogo “Command Parameters”. Finalmente cliclaremos en “Ok” y ambos puntos quedaran
vinculados entre si y a la tarea seleccionada. Una vez realizado todos los pasos descritos, en nuestro
ejemplo, cuando se modifique el Coil asignado desde el terminal (tal como se aprecia en la imagen inferior),

se ejecutara la tarea,

& MODBUS Eth. TCPF/IP PLC - Simulator (port: 502)

Y |

Cannected (1/10]: [received/sent) [1396./1396) Serv. wiite data e B | & | g| @ | T |JU|J‘\ !‘w”| - |EE ‘ F’W|

Address: © Hex @ Des /O [Col Outputs (000 v| @ Fr: [decial =] Prot [MODBUS TCF =] I Clone

Address +15 | 14| +13] #12| #11 +10| 43| +8| 47| 46| 45| +4| +3| +
1-16

17-32
3348
4364
65-80
a1-98
97112
113128
129-144
145-160
161-176
177192
133-208
209-224
225-240
241-256
287272
273-288
269-304
ANF-320

e e R R e e e e e e e e B e e e e R e e

Soococococoococoooococooooo
Soococococoococoooococoooooo
Soococooooocooococooooooo
Sooocoocoococoooocooooooo
Soococococoococoooococoooooo
Soococococoococoooococoooooo
Soococococoococoooococoooooo
Soococococoococoooococoooooo
Soococooooocooococooooooo
Soococooooocooococooooooo
Sooocoocoococoooocooooooo
Sooocoocoococoooocooooooo
Soococococoococoooococoooooo

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIJ 7| conms

2

A

SCoocoooooooooooooooOoo

+0| Tots

SCoocoooooooooooooooOoo

aooo
aong
oooa
oooa
aong
oooa
nooa
aong
oooa
nooa
aong
oooa
oooa
oooa
oooa
aong
oooa
oooa
aong
nnnn

FS

También se pueden crear tareas desde la pestafia “Extensions/Task definitions”. Este procedimiento ya se
encuentra explicado en la documentacién proporcionada con el programa, por lo que para evitar la

duplicidad de informacién, consultaremos dicha documentacion en el caso de que sea necesario.
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Workspace  File  Edit | Sever Clients Projects | Cluster Modules | Extensions | KNX BACnet Medbus JSON SNMP | Tools Windows Info

-5 » > > XCommand event definitions " {i
Save Saveall Close | ToExcel FromExcel | Start Simulation Stop [Live] Task definitions bic | MaRS | Search | Editscript | Remote
[Live] Holiday definitions I
Item alias definitions NET

e =
= g r?i:lz‘:q'x -,ki”‘: ‘Dem Telfgram monitor pause 'Q
5.4. Transmision de un mensaje mediante TCP

Para transmitir un mensaje empleando la comunicacion TCP se ha generado un Script llamado
“nxaTransmision.lua”. El contenido de este Script puede apreciarse a continuacion:

function Transmision()
-- Comunicacion TCP entre NETx BMS Studio y un simulador TCP, en este caso se
-- ha utulizado SocketTest v 3.0.0
nxa.SetValue("NETx.XCON.TCP.OUT",nxa.GetValue("NE Tx\\XIO\\Modbus\\MODBUS 1\\Holding Registers\\1"))
-- Mensaje informativo
nxa.Loglnfo("Comunicacion establecida")

end

Este Script transmitira mediante TCP el valor del “Holding Register 1", y dicho valor aparecera en el terminal,
en nuestro caso, SocketTest. Para ello emplearemos la funcion “nxa.SetValue()”, esta funcién se encargara
de tomar el valor del Holding Register 1y enviarlo mediante el parametro “OUT” de TCP, tal y como puede
apreciarse en el codigo. El procedimiento es el siguiente:

1. Sevincula la entrada de datos con el Holding Register 0

[EURIC licm Tree  Script: nxaTransmision.ua Teskdefinitions  Script: saDefinitions.lua
tem Description Value |~
L5 _smopBus1
5 | Eeatewar MODBUST GATEWAY True
] |-ﬂ ) Discrete Inputs
B H 7 Coils
5 | 7 Input Registers
o L= {7 Holding Registers
|> go 2
L g 78
L# 210N
5 .~ SNMP v
=2 Item Tree [= |2
tem Description Value | #
k= ¢iuop
b2 g Tep
I o our
.o N 7
I © Enabled False
I o Connected False
I o LastError
L4l ¢l Config v

2. Se asigna el script de lua a la tarea en concreto y se configura para que al modificar el Holding
Register se realice un envio. De esta forma realizamos un envio al BMS y programamos una
recepcién de datos.
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|[NET#XCON.TCPIN |
|MET:#410%M odbus\MODEUS 14Holding Registerst0 |
i~ Link Typ

@  Task
O VLink

i~ Task Option:
Execution if value: Received Sent
Execution Time Delay: 0 miliseconds

Command Type: SCRIFT -

Command Parameters:
Transmision()

ok oo |

& Task changes will be applied immediately
—

3. Modificamos el Holding Register introduciendo un valor y éste aparecera en el terminal tal y como
se aprecia en la captura de pantalla:

MO *** - Online: MyFirstWorkspace
Modbus JSON SNMP | Tools Windows Info

EIE AR

Remote

Edit script ‘

Listen O
TP Address | 127.0.0.1 | .
Port |22 \ | stopListening |

SocketTest v 3.0

aDefiniti
Connected Client : < 127.0.0.1[127.0.0.1] >
Conversation with Client smision.lua

> Server Started on Port: 22
>
> New Client: 127.0.0.1
5: 67

78

>

send ‘ e ‘ Ln4,Col4 [CAPS [NUM  [InS

Message || || send || Discomect | || ‘.
ree = =]

[ Description [value
FIUDP
la g@Tee
| F o our )
| F om 67
| | o Enabled True
| | o Connected True
| F o LestEror ERROR: 0xD0002746
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