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Xcon.COM Interface.

COM INTERFACE.

El COM INTERFACE es una interfaz de comunicaciones usada para establecer una
comunicacion a través de una interfaz serie. Se compone de 5 entradas de comunicacion y
una rama de configuracion. Esta interfaz debe ser habilitada antes de poder ser utilizada.

Descripcion de los items en interfaz grafica Xcon.
La siguiente grafica muestra cada uno de los items que podemos encontrar en la interfaz
grafica COM.
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Se procede a especificar la funcionalidad y caracteristicas de cada uno de los items:

PARAMETROS DE COMUNICACION

ouT
Data Type: STRING

Default value: None

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.0UT
Item ID: NETx.XCON.COM.OUT

Description: El buffer de bytes para enviar a la interfaz COM se escribe en este item.

IN
Data Type: STRING

Default value: None
Access Rights: Read only

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.IN



Item ID: NETx.XCON.COM.IN

Description: El buffer de bytes que recogemos desde la interfaz COM sera escrito en este
item.

ENABLE
Data Type: BOOL

Default value: 0 (False)

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Enabled
Item ID: NETx.XCON.COM.Enabled

Description: A través de este item habilitamos o deshabilitamos la interfaz COM. Este item
es el encargado tanto de crear una conexién como de eliminarla.

CONNECTED
Data Type: BOOL

Default value: 0 (False)

Access Rights: Read only

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Connected
Item ID: NETx.XCON.COM.Connected

Description: Muestra si la conexién se ha establecido o no.

LAST ERROR
Data Type: STRING

Default value: empty string

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.LastError
Item ID: NETX.XCON.COM.LastError

Description: Si ocurre un error, este sera escrito en este item.



CONFIGURACION

DEVICE
Data Type: STRING

Default value: “COM1”

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Config.Device
Item ID: NETx.XCON.COM.Config.Device

Description: Determina el Puerto COM que sera direccionado en la conexién.

BAUDRATE
Data Type: INT4

Default value: 9600

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Config.Baudrate

Item ID: NETx.XCON.COM.Config.Baudrate

Description: Este item especifica el BaudRate de la interfaz de comunicaciones.

La siguiente table muesta los valores de baudrate estandar:

110 300 600
1200 2400 4800
9600 14400 19200
28800 38400 56000
57600 115200

DATABITS

Data Type: INT4
Default value: 8
Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Config.DataBits



Item ID: NETx.XCON.COM.Config.DataBits

Description: Determina los databits de cada caracter, los valores 5,7 y 8 son los mas communes
mientras que 6 y 9 son raramente usados.

PARITY
Data Type: INT4

Default value: O (False)

Access Rights: Read only

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Config.Parity
Item ID: NETx.XCON.COM.Config.Parity

Description: Especifica la paridad del mensaje. Si paridad es distinto de cero, se afiadirad un bit
de paridad con la comprobacion especificada por ese nimero; es decir, si parity=1 se afiadira
un ultimo bit de paridad impar y se comprobara que es correcta con el fin de establecer
mecanismos de seguridad y comprobacion del envio y recepcidn correcta de mensajes.

La siguiente tabla muestra los distintos métodos de paridad disponibles:

Value Meaning

0 No parity

1 Odd parity

2 Even parity

3 Mark parity

4 Space parity
STOPBITS

Data Type: INT4

Default value: 0

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Config.StopBits
Item ID: NETx.XCON.COM.Config.StopBits

Description: Determina el nimero de bits de parade al final de cada caracter, es usado para
detector el final de cada cardacter para recibir y resincronizar. Los dispositivos electromecanicos
lentos pueden demander hasta dos bits de parade.

La siguiente tabla muestra los bits de parade permitidos:



Value Meaning

0 1.0 stop bits

1 1.5 stop bits

2 2.0 stop bits
HANDSHAKE

Data Type: INT4

Default value: 0

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Config.Handshake
Item ID: NETx.XCON.COM.Config.Handshake

Description: Control de flujo por handshake. Valor a 1 para activarlo.

EVENTCHAR
Data Type: INT4

Default value: 0

Access Rights: Read and Write

Standard Path: NETx.XCON.<COM#>.Config.EventChar
Item ID: NETx.XCON.COM.Config.EventChar

Description: Determina el caracter a usar para indicar el final de una linea (p.ej. CHR(10) para
Linefeed).



Ejemplo de prueba.

Para mostrar la funcionalidad del sistema, a continuacion se desarrollara un ejemplo a través
de una serie de pasos en el que mostraremos la potencialidad del COM INTERFACE.

Procedimiento:

Configuracién de las comunicaciones

Para emparejar dos puertos de comunicacion serie dentro del mismo equipo utilizaremos un
emulador de puertos virtuales como es el Virtual Serial Ports Emulator (VSPE). De este modo
conseguimos una conexidn virtual entre dos puertos serie dentro de un mismo
equipo.

Con el VSPE emparejaremos los puertos COM2 y COM3 de nuestro equipo de
forma que se establezca un enlace virtual entre los dos puertos actuando como si

estuvieran vinculados fisicamente.
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Como cliente serie utilizaremos un software cliente de comunicacidn como puede ser Putty.

En este punto del ejemplo enlazaremos el puerto COM2 a COM de BMS Server
y COM3 al cliente Putty. Los parametros de comunicacién son los siguientes:
9600,8,N,1 (Baudrate, Databits, Parity, StopBits).



http://www.eterlogic.com/Products.VSPE.html
http://www.putty.org/
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Una vez estdn enlazados los puertos de comunicacion y configurados los parametros de

Comz2
9600
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comunicacion procederemos a realizar un sencillo envio de mensajes entre dichos puertos
para ilustrar la funcionalidad del COM INTERFACE.

Envio de mensaje desde BMS Server.
Antes de comenzar a enviar mensajes, sera necesario habilitar el item Enable escribiendo 1

sobre el item correspondiente.

H=l il COM
- o out m?
F o IN m
I © Enabled True
I o Connected True

Para el envio de mensajes, basta con escribir sobre el campo OUT un valor de salida, de modo

que si escribimos “hola”, en el terminal del cliente nos aparecerd el mensaje.



H=l 2l COM
- o OouUT hola
F o IN 7
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Envio de mensaje desde terminal cliente (PUuTTY).
El envio de mensajes de cliente se realiza tan sdlo con introducir el mensaje por el terminal, de
forma que si escribimos “mundo” por el terminal, en la casilla “IN” de COM debera aparecer el

mensaje.
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Manejo de funciones y creacién de scripts en LUA.

Descripcion:

El objetivo del uso de scripts en BMS es el de asignar a una tarea o evento una serie de
acciones pudiendo ser mas o menos complejas. De esta forma se puede aprovechar todas sus
funcionalidades de un modo mds personalizado.

En este apartado, se va a asociar un script a una tarea determinada, a modo de ejemplo. Para
ello imaginemos una situacion en la que tenemos un dispositivo modbus cuya funcionalidad es
la de una alarma en una puerta de una maquina frigorifica.

El dispositivo tendria un registro de configuracion (no se explicara al detalle en este ejemplo)
donde se podrian definir pardmetros de temporizacidon y temperatura, de forma que si se deja
la puerta abierta y pasa el tiempo programado, se disparara la alarma, cambiando el estado de
un coil determinado.

Procedimiento:

En primer lugar, debemos definir la tarea especifica, en nuestro caso se reproduce el script
cuando se modifica el valor del coil tanto en envio como en recepcidn, la funcion que se
ejecuta es COILONotification().



Source temID Destination ItemID On receive On sent On set Delay (ms) Command Parameters
\NETxKNX\BROADCAST\03/0/010.0perationTime \NETxKNX\BROADCAST\03/0/020.OperationTime:F; T;F,0;SCRIPT; nxa.Loglnfo("Hello! ")
\NETxKNX\BROADCAST\03/0/010.OperationTime \NETxKNX\BROADCAST\03/0/020. OperationTime; SCRIPT; nxaTest()

B -0 | &

COILONGotification ()

A continuacidn, debemos crear la funcién COILONotification(), la cual serd la encargada de
enviar la notificacion a través del puerto serie de comunicaciones.

Para ello, podemos crear la funcidn en un archivo ya existente o crear un archivo .lua nuevo en
la misma ruta que los scripts del sistema que por defecto se encuentran en C:\Program Files
(x86)\NETxAutomation\NETx.BMS.Server.2.0\Workspaces\Workspace\ScriptFiles

En nuestro caso se ha creado un archivo .lua nuevo llamado nxaCOMExample.lua

**Importante: Al crear un nuevo archivo de script, debemos afiadirlo en nxaDefinitions.lua de
la siguiente forma: require "nxaCOMExample" La siguiente imagen muestra cdmo deberia
estar escrito y su localizacion en el archivo de definiciones.

Item Tree Task definitions Script: nxaDefinitions.lua® X _
EHEARIELY IR EINE A

1

2i| company: HET=zAutomation

3| author: Paul Furtak

4:| date: 03.12.2013

5| wersion: EMS Serwer 2.0.7200

6| filename: nzalefinitions. lua

7i| description: main =s=cripting file of the HET=z BHS Serwver 2.0
a

9| hiztory:

10:| 24.02.2012 — new
11| 02.12 2013 - added librarie=s nzaBassFunctions and nzalogicFunctions
12 18.09.2014 - added new client events

22i require "nzaBaszsFunctions"
231 require "nzalogicFunctions="
24i require "nzaSy=teniCOH"

258 require "nzaHotelFunction="

27— require "nzaExanple"

30 —— OnInitEvent{) - function i= called on initialization of the server process.
31— Item Tree is not yet fully initialized. Wirtualscustom items can be added

33 function OnlnitEvent()
34 InitializeSysXCON{)

36 —— Add your custom items here
37 — nxa. dddCustomIten("MyIteml”, "Custom Item 1", nxa.access. All, nxa. type.Real, "', "Buldingd". "Flc
38 end

Una vez hecho esto, procedemos a crear la funcidn. Aqui se configura el puerto cada vez que
se produce el evento, de esta forma nos aseguramos que la transmision se realizara
correctamente.



TItem Tree Task definitions Script: nxaDefinitions.lua® Script: nxaCOMExamplelua X _

H & # g s || P

1

2 —n=a.SetValue{itenID. walue [.delav_in_m=])

3 —n=a.GetWalue({itenID [.defaultwalus]) is walue
4 —nza. UriteValue(itenID, walue [.delay_in_ms])
B —n=a. ReadValus({itenID [.delay in ms])
[

7

8

function COILOHotification ()
9 ——nxa.SetValues("WNET=z XCON.<COM3: OUT", "MUNDO" )
10 ——configura comunicaciones

12 nma.SetValue("HET= XCON. COM Config. Device", "COH3")
13 nma SetValue("NET= XCON COM Config Baudrate" "9600")
14 nxa. SetValues{"HNET= XCON COM Config.DataBit=",6"8")

15 nma.SetValue{ "NET= XCON . COM Config. Parity"."0"

16 nma. SetValues("NET= XCON . COM Config. StopBits","1")

17! ——resto de parametros por defecto

18

19 ——Habilita comnunicaciones

200 nza.SetValue{"WETz KCON.COK Enabled”, 1"}

21

22 ——Enwvia menz=aje COIL1

23

240 if (nza. GetWValus("NETxz-XIOwHodbus ~HE1»~Coilz»»0")==true) then-—=i == actiwva la alarma. . .
25 nxa.SetValus("HET= XCOH . COM . OUT", "Alarma pusrta abisrta en camars frigorifica")-—-COILO=1
26 else nza.SetValue("WNET= HCON COM.OUT", "Fearme., puerta en camara frigorifice cerrada correctamente")——COILD=0
27 end

28 end

Con una configuracién como la del ejemplo anterior, los mensajes que se mostrarian serian
como sigue:

£B COM2 - PuTTY = | 2| B

Si se cierra la puerta, se vuelve a cambiar el estado del coil, con lo cual se envia lo siguiente:

"BP COM2 - PuTTY = B X

SCRIPT

function COILONotification ()
--nxa.SetValue(ltem ID,Valor)
--nxa.GetValue(ltem ID)

--configura comunicaciones

nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.Config.Device","COM3")



nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.Config.Baudrate","9600")
nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.Config.DataBits","8")
nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.Config.Parity","0")
nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.Config.StopBits","1")

--resto de parametros por defecto

--Habilita comunicaciones

nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.Enabled","1")

--Envia mensaje COIL1

if (nxa.GetValue("NETx\\XIO\\Modbus\\MB1\\Coils\\0")==true) then--si se activa la alarma...

nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.OUT","Alarma puerta abierta en camara frigorifica")--
COIL0=1

else nxa.SetValue("NETx.XCON.COM.OUT","Rearme, puerta en camara frigorifica cerrada
correctamente")--COILO=0

end

end



