Estructura de Computadores — Parte 11

Nombre (en maylsculas): Apellidos (en mayusculas):

Problema 1 (7,5 puntos)

Se desea afiadir al CS2010 una instruccion denominada DOBLA. Su sintaxis es la siguiente:
DOBLA Ri
Donde Ri denota un registro de propdsito general. Su seméantica es la siguiente:
Ri«<2Ri; SRe<N.I.
Asi, al ejecutarse el contenido del operando se multiplica por dos y SR queda en un estado
indeterminado. Se pide los siguiente:

a) (4,5 puntos) Indique la secuencia de microoperaciones necesaria para que la

instruccion se ejecute con la unidad de datos de referencia. Debe indicar claramente y sin
ambigiiedad a que microoperacion pertenece cada transferencia.

b) (2 pllIltO S) Indique las sefiales de control que se activaran en cada ciclo de reloj durante

la fase de ejecucion de la instruccion. Debe indicar claramente y sin ambigiiedad en que
ciclo se activa cada sefial.

c) (1 plll’l'[O S) Asigne un codigo de operacion disponible a la nueva instruccion y escriba el
codigo maquina correspondiente a la siguiente instruccion ensamblador:
DOBLA R5
Debe indicar claramente y sin ambigiiedad que bits codifican cada campo.

Problema 2 (1,5 puntos)

Escriba una subrutina en ensamblador de AVR que calcule el valor absoluto de un numero. Su
entrada se codifica en notacion complemento a 2 de 16 bits en los registros R1:R0. Su salida se
codifica usando la misma notacién en los registros R21:R20. Procure minimizar la longitud del
programa.

Problema 3 (1 punto)

Indique el contenido que tendra el registro RO de un procesador AVR justo tras ejecutar la siguiente
secuencia de instrucciones:

CLR RO
CLR R1
INC R1
INC R1
STS 0,R1
INC R1



