EdC-TI Grupo 1 Prueba 4 Curso 20/21

ALUMNO:

Ejercicio 1.
a) Para cada una de las instrucciones siguientes, escriba una instruccion cuyo efecto sea
equivalente.

STS 0x0A,RO

STS 0x2A,R20

LDS R29,0x29

IN R3,PINB

b) Represente el mapa de memoria de datos del ATmega328P mediante un dibujo e indique el
ndimero total y la posicion dentro de la memoria de datos, de los registros de propdsito general,
los registros de E/S y los registros de E/S extendidos. Indique también en dicho dibujo el tamafio
de la SRAM y su ubicacion dentro de la memoria de datos del ATmega328P.

c) Escriba una instruccion que guarde en RO el contenido del registro de E/S extendido que
estd ubicado en la posicién mas baja de todas (la menor).

d) Configure el puerto B del microcontrolador como salida e indique las distintas formas en que
podemos sacar el dato 0x45 por el puerto.

e) Considere la siguiente situacién inicial, donde se indica en hexadecimal el contenido de ciertos
registros y direcciones de memoria

Direccién | Contenido Registro | Contenido
$300 SBO RO SAO
$301 SEF R1 SFO
$302 S01 YH S03
$303 S00 YL S01

Indique el valor que tendrd el registro RO después de ejecutar la instruccion indicada en cada
uno de estos casos (independientemente):

MOV RO,R1

MOVW R1:RO,Y

LD RO,Y+

LD RO,-Y

LDD RO,Y+3

PUSH RO

f) Suponga que un Atmega328P esta ejecutando el siguiente fragmento de programa:
SBI DDRB,1
BUCLE: SBI PORTB,1
CBI PORTB,1
RJIMP BUCLE
éCual es el efecto de dichas lineas de programa?



Ejercicio 2.

En un sistema basado en el Atmega328P se ha conectado un pulsador que no dispone de
resistencia de pull-up al pin PCO, un led rojo al pin PC1 y 8 leds verdes a los pines del puerto B.
(El pulsador tiene un extremo conectado a tierra y el otro al pin del microcontrolador, los leds
estan conectados con el catodo a tierra.)

Se quiere disefiar un programa que recorra dos tablas A y B que contienen, cada una, 9 datos de
8 bits con signo, y genere una tabla C del mismo tamano, de modo que los elementos de la Tabla C
cumplan:

TablaC[i] ¢ menor( TablaA[i], TablaB[i] )

En cada iteracidn se tomara un dato de la tabla A y otro de la tabla B. El acceso a cada pareja de
datos se controlara por el pulsador: cuando se realice una pulsacion se accedera a un dato de
cada tabla, se comparardn entre si, y se escribird el menor de los dos en la tabla C, ademas, dicho
dato se mostrard en binario mediante la iluminacion de los leds verdes. Con la siguiente pulsacién
se accedera a la siguiente pareja de datos y asi sucesivamente. Al finalizar la operacién se
iluminard el led rojo y se apagardan todos los leds verdes.

Disefie un programa que ademas de realizar la operacién que se acaba de describir cumpla con

los siguientes requisitos:

- Debe configurar los puertos de E/S adecuadamente

- Debe reservar espacio en la memoria de datos, a partir de la posiciéon $200, para las tablas
(A, By C). Las tablas estaran una justo a continuacion de la otra sin espacio libre entre ellas.
Se usardn las etiquetas TablaA, TablaB y TablaC para designar la direccién del primer
elemento de cada una de las tablas.

- Debe llamar a la subrutina inicializar, que se encargara de cargar con valores las tablas Ay B.
Esta subrutina no tiene que disefiarla debe limitarse a llamarla una vez al principio del
programa.



