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Evaluacion del ejercicio con GPG

Criterios:

La practica esta orientada de manera bastante acorde con los objetivos que se
quieren conseguir, asi como disefiada para un entorno de independencia por parte del
alumno. Teniendo en cuenta el perfil del alumnado a que va dirigida, tiene cierta logica
gue no requiera de gran guidn, ni de la necesidad de especificarla o guiarla
ampliamente, pero creo que si es un entorno con el que no han estado en contacto
antes, seria conveniente ponerles al menos una introduccion guiada.

Debilidades:

e La practica no estd demasiado guiada, da numerosas opciones, pero no es apta
para no iniciados en conocimientos criptograficos por ordenador. Un alumno que
no haya seguido de manera continua el ritmo de la clase, es posible que se
encuentre perdido en la practica.

* Toda la ayuda ofrecida se encuentra en documentos aparte, ficheros que deben
buscarse fuera de la propia practica, las ayudas, etc.

e Exige un cierto dominio del interfaz, o al menos un dominio de trabajo desde
diferentes angulos.

Fortaleza:

e Exige al alumno un dominio de la metodologia.
* Permite una resolucién independiente por parte del alumno.
e Obliga al manejo y por tanto a entrar en contacto con el manual y su posible uso.

Propuesta de mejora:

e Dividiria la practica en al menos 2 partes, en una inicial, pondria una practica mas
guiada para familiarizar al alumno con el entorno del GPG, en caso de que no lo
hubieran visto antes, y luego, tras haberles guiado paso a paso, comenzaria a
dificultar los problemas, empezando a darles mas independencia a la hora de
buscar las opciones.



