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Aspectos Generales de IoT

■Asignatura dividida en dos bloques:

 Hardware para IoT --> MJBD

 Soluciones para IoT--> JRR

■El segundo bloque se impartirá 
“On-Line”
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Hardware para IoT
■ Tema 1: Que es y que abarca el mundo IoT

 Objetivo: Dar una visión general del lo que se conoce 
por IoT.

■ Tema 2: Hardware para IoT
 Objetivo: Analizar las características de los dispositivos 

para IoT; Conocer las principales plataformas hardware 
para IoT.

■ Tema 3: Ejemplo práctico de implementación de sistema 
IoT basado en componentes abiertos y de bajo coste

 Objetivo: Tratar de implementar una red IoT basada en 
componentes abiertos y de bajo coste, para conocer 
cuales son los principales componentes tanto hardware 
como software en un proyecto IoT
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